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QGIS è uno dei principali software GIS attualmente disponibili
e il più diffuso nel segmento open source

• tradotto in lingua italiana
• interfaccia utente intuitiva
• gestisce numerosi formati di dati sia raster che vettoriali tra i
quali ESRI Shapefile
• open source
• completamente gratuito
• può essere installato su tutte le postazioni di lavoro
(piattaforme Microsoft Windows, Linux, Mac OS) senza
limitazioni o ulteriori oneri derivanti da contratti di assistenza e
canoni annui

Negli ultimi anni ha raggiunto una sorprendente maturità
informatica, grazie all’impegno di una vasta e attiva comunità di
utenti che ha permesso la diffusione di versioni sempre più stabili e
con maggiori funzionalità.

QGIS
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La storia di QGIS

Giugno 2002

0.0.1

Gennaio 2009

Un «semplice» 
importatore e 

visualizzatore di 
tabelle PostGIS

per Linux

1.0 Kore

Un software GIS 
già completo e 

multipiattaforma

Settembre 2013

2.0 Dufour

Ultimo rilascio 
della versione 2

Integrazione di 
Sextante (proveniente 

da gvSIG), 
etichettatura e stili 

avanzati, tra le varie 
novità

27 Ottobre 2017

2.18.14 Las Palmas
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https://www.gislounge.com/gis-timeline/

GIS Timeline
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Open Source

Il panorama dei software GIS attualmente disponibili è molto variegato e

si è progressivamente evoluto negli anni grazie al miglioramento nelle

funzionalità dei prodotti commerciali e, parallelamente, al

raggiungimento di un ottimo livello di maturazione e di operatività dei

software liberi.

In particolare, il modello di sviluppo open ha influenzato fortemente il
settore GIS con indubbi benefici che vanno ben oltre la gratuità dei
prodotti. L’accesso al codice sorgente, di per sé una visione eticamente
sostenibile, ha permesso una propagazione della conoscenza che ha
generato nuove applicazioni e modelli di business altrimenti non
possibili.
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QGIS vs ArcGIS
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I motivi di un successo

Supporto per tutti i più 
importanti formati raster e 

vettoriali

Licenza GPL

API per sviluppatori

In costante 
sviluppo

Tradotto in 
48 lingue

Multi piattaforma

Integrazione con altri 
software GIS Open 
Source

Sviluppo di un Server 
Geospaziale e di un 
Web Client

Supporto della 
comunità
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Sviluppo continuo e crescente

Circa 30 sviluppatori principali e centinaia di altri contributori 
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Da State of QGIS FOSS4G, L. Shaffer e K. Menke
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I plugin di QGIS
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Contributors
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Sponsor del progetto
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Un nuovo QGIS

Nuovo design
Python3

QGIS Server

QGIS 3D Qt5

QGIS API

Processing

Nuova traduzione

Cluster

Composer

Gestore proprietà dei layer

Gestore sorgenti dati

Plugin
Profili utente

Gestore stili
Stile raster

Barra di ricerca

Progetti .qgz

E molto altro……
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Quando?
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Python2 --> Python3

✓ Sviluppato dal 2008 e ancora in aggiornamento

✓ Migliori performance

✓ Moduli aggiornati (es. Numpy, MatPlotLib, ecc..)

Aggiornamento del linguaggio e delle librerie

 I plugin non aggiornati non saranno più utilizzabili
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Qt4 --> Qt5

✓ Qt = libreria multipiattaforma per lo sviluppo
di programmi con interfaccia grafica tramite
l'uso di widget

✓ Passaggio obbligato alle ‘nuove’ librerie Qt,
per poterne sfruttare tutte le possibilità

✓ Assieme al passaggio a Python3 sono
sicuramente il cambiamento più importante
per gli sviluppatori di plugin

Aggiornamento del linguaggio e delle librerie

QGIS API ✓ Effettuato un estensivo processo di riscrittura
delle API per sviluppatori

✓ Eliminate vecchie classi e funzioni deprecate,
rinominate altre per evitare ridondanze e
incongruenze, aggiunte nuove.
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Nuova interfaccia

✓ Più veloce
✓ Interfaccia Responsive
✓ Processi in background
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Supporto 3D nativo

✓ Supporto 3D nativo

✓ Rendering 3D di layer

vettoriali

✓ Mappe 3D nel composer

✓ Info oggetti nella mappa 

3D

https://twitter.com/imhere_asia/status/913313430219644930
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Gestore della sorgente dati 
(Data Source Manager)
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Barra di ricerca integrata
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Barra di ricerca integrata
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Barra di ricerca integrata
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Barra di ricerca integrata
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Proprietà vettore

✓ Informazioni
✓ Barra di ricerca
✓Metadati
✓ Dipendenze tra layer
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Proprietà vettore

✓ Informazioni
✓ Barra di ricerca
✓Metadati
✓ Dipendenze tra layer
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Multi map views
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Stili

✓ Migliore organizzazione Gestore di stile 
vettoriale

✓ Miglioramenti nella gestione degli stili raster
✓ Stili e icone più raffinati
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Cluster points
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Processing

✓ Nuova organizzazione (raggruppamento per

tipologia)

✓ Precaricati solo provider nativi QGIS e GDAL (gli altri

nel Plugin Manager)

✓ GDALTools, interpolazione, Heat Map, Raster Terrain

Analysis, Statistiche zonali, RoadGraph integrati

all’interno

✓ Miglioramenti nel Modeler

✓ Task in background

✓ Ottimizzati algoritmi
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Processing
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Ricerca opzioni
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Traduzione e organizzazione menu

✓ Nuova traduzione
✓ Riorganizzazione voci di menù
✓ Nuove Icone

QGIS 2 QGIS 3
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Profili utente

✓ Profili indipendenti uno dall’altro

✓ Personalizzazioni archiviate in cartella AppData
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OTF è sempre attivata per default

Sistemi di Riferimento
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Plugin

✓ Python3 e Qt5

✓ Possibilità di caricare direttamente i .zip

Ad oggi il numero di plugin disponibile è inferiore rispetto a QGIS2
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Data Plotly
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Flash Features
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QGIS Server e QGIS Web Client

✓ Continua lo sviluppo di QGIS Server e del suo Web Client

✓ QGIS Web Client 2 in sviluppo

✓ QGIS Server è stato adottato da Geonode
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Composer

✓ Aggiornamento e ottimizzazione motore composer

✓ Scelta CRS per oggetti mappa

✓Miglior posizionamento oggetti attraverso righelli
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✓Molte espressioni in più

✓ Salva mappa come PDF

✓ Nuovi algoritmi per valori Z/M

✓ I progetti possono essere zippati

✓ ……

Molto altro….
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✓ Aumentare le capacità di analisi (integrazione con R, Pandas, ecc..)

✓Migliorare la prima esperienza d’uso con progetti di partenza già pronti

✓Migliorare la comunicazione con gli utenti

✓ Necessità di assunzioni di personale (?) 

✓ Implementazione di sistemi di invio e tracciatura dei crash

✓ Aumentare base utenti in Africa, Asia, America latina

✓ Promuovere QGIS come entità legale

Plotting the future of QGIS….

http://blog.qgis.org/2017/08/25/plotting-the-future-of-qgis/
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